
 

Інтерактивні та 

візуальні інструменти у 

бібліотечній діяльності 

Голенко Ірина, заступник директора 

з наукової роботи Миколаївської обласної бібліотеки для дітей 



Kahoot! — ігрова навчальна платформа, що 

використовується в класі в школах та інших 

навчальних закладах. 

Був розроблений для групових занять. 

Учні збираються навколо спільного 

екрану — наприклад, інтерактивної 

дошки, проектора, монітора або екрану. 

Ігровий процес простий: всі гравці 

одночасно відповідають на питання на 

своїх пристроях. 

https://kahoot.com/ 

Був заснований в 2012 спільно 

студентами та 

викладачами Норвезького 

університету природничих і 

технічних наук. 
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https://kahoot.it/solo?quizId=71fe5bd8-27b3-

498f-9c4d-bacf5832620b 

https://kahoot.it/solo?quizId=71fe5bd8-27b3-498f-9c4d-bacf5832620b
https://kahoot.it/solo?quizId=71fe5bd8-27b3-498f-9c4d-bacf5832620b
https://kahoot.it/solo?quizId=71fe5bd8-27b3-498f-9c4d-bacf5832620b
https://kahoot.it/solo?quizId=71fe5bd8-27b3-498f-9c4d-bacf5832620b
https://kahoot.it/solo?quizId=71fe5bd8-27b3-498f-9c4d-bacf5832620b
https://kahoot.it/solo?quizId=71fe5bd8-27b3-498f-9c4d-bacf5832620b
https://kahoot.it/solo?quizId=71fe5bd8-27b3-498f-9c4d-bacf5832620b
https://kahoot.it/solo?quizId=71fe5bd8-27b3-498f-9c4d-bacf5832620b
https://kahoot.it/solo?quizId=71fe5bd8-27b3-498f-9c4d-bacf5832620b




















Слайди із питаннями  

можна міняти місцями 





Режими: «Запустити демо»  та «Грати наживо»  

У цих режимах питання відображаються на спільному екрані,  

а учасники відповідають зі своїх пристроїв, обираючи правильний варіант відповіді. 

 

Роль організатора: 

Організатор керує процесом гри — натискає кнопку «Далі»  

для переходу до наступного питання. 



«Провести наживо» 

Питання відображаються на 

спільному екрані. 

Учасники підключаються до гри 

зі своїх пристроїв і обирають 

правильні відповіді. 

Організатор керує процесом 

гри, натискаючи кнопку «Далі» 

для переходу між питаннями. 

«Одиночна гра» 

Гравець проходить вікторину самостійно у зручному темпі. 

Питання та варіанти відповідей відображаються на його пристрої. 

Перехід між питаннями відбувається автоматично або за вибором 

гравця. 





Gamma App - це сервіс, створення презентацій за 

допомогою штучного інтелекту. 

https://gamma.app/ 

Для створення презентації в Gamma користувачеві необхідно ввести запит і чим 

детальнішим буде, тим якісніше на виході вийде результат. Нейромережа у презентації 

додає відео, зображення, списки та таблиці за запитаною тематикою. Після генерації 

презентації дизайн, що не сподобався, або її елементи також можна змінити за 

допомогою текстового запиту. Якщо користувача влаштує дизайн, що вийшов, то він 

перейде в редактор презентації. У ньому користувачеві доступна зміна тексту, його 

шрифтів та кольорів, зміна елементів, блоків, додавання медіа-файлів та графіків. 

https://gamma.app/


Редагувати створені документи можна як одному, так і в команді: внесені зміни 

відображатимуться в реальному часі. Готові до публікації презентації 

розміщуються на власному домені або їх можна завантажити у форматі Word та 

PowerPoint, або зберегти в Google Документах. Створені презентації також 

доступні за посиланням, яким можна поділитись з іншими користувачами. 



















SlidesMania 
Безкоштовні креативні шаблони PowerPoint і 

теми Google Slides. 

https://slidesmania.com/ 

https://slidesmania.com/




Завантажити 

 у PowerPoint 
Відкрити  

у  Google Slide 

Відкрити  

У  Canva 



Canva 



SlidesCarnival https://www.slidescarnival.com/ 

https://www.slidescarnival.com/



